Førstepersons skytespill

{{opprydning}}

Førstepersons skytespill

Også populært forkortet til "FPS" som betyr First Person Shooter

·  Hva kjennetegner et førstepersons skytespill?
· * Du ser våpenet i førsteperson
· * Du har en HUD som viser informasjon om f.eks. liv, ammunisjon, og annen informasjon
· * På midten av skjermen er det et trådkors som indikerer hvor du sikter
'''Førstepersons skytespill''' av nyere dato blir styrt på følgende vis:

·  Mus - styrer synsfeltet
·  W - Bevege seg fremover
·  S - Bevege seg bakover
·  A - Bevege seg til venstre
·  D - Bevege seg til høyre
De som spiller mye '''Førstepersons skytespill''' fortrekker ofte optisk mus grunnet høyere presisjon

kategori:Dataspill

