Filmteknikk

'''Filmteknikk''' (''engelsk Cinematic Techniques'') er ulike kunstneriske metoder som de som lager klippere, produsenter etc.) benytter seg av for kommunisere en mening, underholde, og for å skape en bestemt følelsesmessig eller psykologisk reaksjon hos publikum. I litteraturen er de tilsvarende metodene kalt for &lsquo;litterære virkemidler&rsquo;. Terminologien for film er overlappende med tegneseriens.

På engelsk refereres filmteknikk som ''Cinematography'' og betyr bokstavelig «å skrive i bevegelsen» og er disiplinen å velge fotografering som kunstart, men det er mange tilleggsproblemer som oppstår når bevegelse skal fanges inn av kamera. Filmtekniske virkemidler som valg av utsnitt, bevegelse og tidslengde har stor innflytelse på en films struktur og mening.

 Kamerabruk 

Kamera kan skape forskjellige effekter under innspilling av film.

·  '''Billedutsnitt''' er et viktig filmatisk virkemiddel. Utsnittet er avstanden av det som ses i bildet og kan deles inn i følgende hovedkategorier:

· * '''Ultratotalt''' - man ser hele mennesket, men bare som en del av et større landskap. Dette utsnittet egner seg godt til å vise bilde av hvor handlingen foregår. Det brukest når det er viktig å få fram hvordan et objekt beveger seg i forhold til hverandre.
· * '''Total''' – man ser hele mennesket og noe av bakgrunnen. 
· * '''Halvtotal''' – man ser noe mer enn hele mennesket.
· * '''Halvnært''' – man ser mennesket fra brystet og opp. Man kan merke seg detaljer som følelsesuttrykk. Blir ofte brukt på TV.
· * '''Nærbilde''' – man ser en kroppsdel, for eksempel et ansikt. Brukest som regel for å avdekke følelsesuttrykk.
· * '''Ultranært bilde''' – viser detaljer i en kroppsdel, for eksempel et øye eller munn som avslører følelsesuttrykk eller psykolgiske inntrykk.
·  '''Perspektiv'''
· * '''Fugleperspektiv''' – overvinkling, oversiktsbilde, får noe til å virke lite.
· * '''Froskeperspektiv''' – undervinkling, får noe til å virke stort og mektig.
· * '''Normalperspektiv''' – filmer i øyenhøyde.
·  '''Kameraføring'''
· * Panorering – bevege kameraet horisontalt rundt sin egen akse.
· * '''Tilting''' – bevege kameraet vertikalt.
· * '''Kjøring''' – plassere kameraet på ei skinne, kameraet bevegar seg like fort som objektet.
· * '''Zooming'''
· * Bevegelig kamera – håndholdt kamera, kan skape inntrykk av bevegelse, uro eller spenning.
·  '''Optikk''' – ulike linser og filter som påverker bildet. Bildet kan bli mykere, hardere eller få bestemte fargetoner i tråd med stemninga som ønskes å formidles.
 Lys 

Lys gir varme, liv, og ikke minst skygge, skaper spenning og uhygge.

·  '''Trepunkts lyssetting'''.
· * '''Hovedlys forfra''' – litt på skrå for objektet slik at bildet ikke blir flatt.

· * '''Utfyllingslys''' -  fra siden, fjerner skygger i ansiktet.

· * '''Motlys''' – på skrå bak objektet, for å skape dybde i bildet.

·  Bruke lyset som '''verkemiddel''' for å skape skumle scener – kun i bruke under-/ over-/ sidelys. 

 Lyd 

·  '''Diegegisk lyd''' – lyd som høres naturlig til bildet.

· * '''Tale''' 
· ** '''«Vanleg tale»''' – dialoger.

· * '''Lyd som blir tatt opp under innspellingen.'''

·  '''Ikke''' – diegegisk lyd
· * '''Musikk''' – stemnings musikk (skummel musikk viss skummel scene)

· * '''Bakgrunnseffekter''' – for at det skal kjennast verkeleg.

· * '''Lyd som blir lagt på etterpå'''.

· * '''Lydbro''' – lyd som ikke egentlig hører til et bilde eller scene,  men forbereder oss på innholdet i det neste.

· * '''«Voiceover»'''
 Redigering 

·  '''Klipping''' – strukturering av opptak.
· * 80% av råfilmen blir klipt vekk under redigeringsfasen.
· * Gjennom klipping kan man oppnå ulike virkninger blant annet i tempo og assosiansjoner.
· * '''Parallellklipping''' – skaper inntrykk av at en opplever to forskjellige handlingsforløp samtidig.
· * '''«Jump cut»''' – brå forflytting av handling i tid og rom.
· * '''Montasjeklipping''' – klipper bilder som ikke har noe med hverandre å gjøre til en annen handling. 
· ** '''Sovjetisk montasjefilm''' – ''Panserkryssaren Potemkin''
· * '''Kryssklipping''' – vekslar mellom handling som er i forskjellig tid og rom
·  '''Redigering på datamaskin'''.
· * '''Skuespillere blir redigert til andre figurer'''.
· * '''Gollum''' i ''Ringenes Herre''
· * '''Dybdefokus''' – utnytting av bildets dybde. Man utnytter bildets fulle dybde uten å klippe. Blikket følger det som befinner seg på samme plan i samme bilde i forhold til hverandre slik at det oppstår assosiasjoner og psykologisk spenning.
Kategori:Film

en:Cinematic techniques

nn:Filmteknikk

