Grafisk brukergrensesnitt

Et '''Grafisk brukergrensesnitt''' (GUI) er et grensesnitt for dataprogrammer som i motsetning til shell-applikasjoner ikke består av en rekke kommandoer, men derimot at brukeren ved hjelp av en mus klikker på forskjellige knapper, tekstbokser og informasjonsfelt for å få gjort ting. Det første grafiske brukergrensesnittet ble laget av forskerne ved Xerox PARC og ble finansiert av kopimaskinselskapet Xerox. Sjefene i Xerox forsto ikke hva man kunne bruke det til så de ga ideen bort til de unge pionerene i Apple. Senere plukket Microsoft også opp ideen.
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