Konge (sjakk)

'''Kongen''' i sjakk er den viktigste brikken. Hvis man ikke kan forhindre at kongen blir slått, sier man at den er sjakkmatt, og spillet er tapt. En spiller kan ikke flytte kongen slik at motstanderen kan slå den, det vil si sette sin egen konge i sjakk. Hvis spilleren ikke kan utføre andre trekk, sier man at kongen er satt ''patt'',  og partiet ender remis (uavgjort).

left|thumb|Kongen kan flytte ett felt i alle retninger.

Den hvite kongen starter på feltet E1, mens den sorte starter på E8. Kongen kan flytte ett felt i alle retninger (fremover, bakover og diagonalt). Kongen kan også i løpet av partiet foreta en rokade.

Kongen deltar vanligvis ikke aktivt i starten av et parti, vanligvis forsøker man å plassere den i sikkerhet bak egne bønder. I sluttspillet blir kongen gjerne mer aktiv, og brukes ofte til å hjelpe egne bønder frem til forvandling.

Kategori:Sjakk

da:Konge (skak)

de:König (Schach)

el:Βασιλιάς (σκάκι)

en:King (chess)

es:Rey (ajedrez)

eo:Reĝo (ŝako)

fr:Roi (jeu d'échecs)

it:Re (scacchi)

kn:ರಾಜ (ಚದುರ೦ಗ)

nl:Koning (schaken)

ja:キング (駒)

pl:Król (szachy)

pt:Rei (xadrez)

sl:Kralj (šah)

