Minne

'''Minne''' betegner i forbindelse med datamaskiner den mekanisme som benyttes for å lagre datamaskinens program og de data som programmet opererer på.

Minne er fra 1975 vanligvis realisert i halvleder teknologi.

Minne som mister innhold hvis spenning slåes av er:

·  SRAM (Static Random Access Memory)
·  DRAM (Dynamic Random Access Memory)
Flashminne beholder innhold uten spenning og benyttes i:

·  Digitale fotoapparter for lagring av bilder.
·  MP3 spillere for lagring av musikk
·  USB keys (nøkler) for data transport
·  PC for lagring av oppstarts program (BIOS)
·  Mobiltelefoner for lagring av program og data
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