Monopol

:''Andre ting med samme navn: Monopol (brettspill)''

'''Monopol''' (av gresk monos, en og polein, å selge) betyr i økonomien at en part har skaffet seg herredømme over salg. Eksempler på monopol er Vinmonopolet, som har enerett (og dermed herredømme) på salg av sprit og vin.

Monopol karakteriseres av mangelen på konkurranse innen sammen varegruppe. 

En vanlig misforståelse er at en produsent (f.eks. Sony) har monopol på sitt eget produkt (f.eks på tvspill-maskinen med merkenavnet Playstation), men det er ikke nok å ha enerett på sitt eget produkt for å få et monopol – markedet må også være helt uten realistiske konkurenter innen samme generelle varegruppe. Playstation er i samme varegruppe som f.eks. Xbox og Nintendo, og har dermed konkuranse. 

Hvis en varegruppe er dominert av kun to sterke aktører, kan dette kalles et duopol. Et marked med noen få aktører kalles oligopol, mens det motsatte av monopol, er fullkommen konkurranse.
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