OpenTTD

'''OpenTTD''' er ett prosjekt som arbeider med å lage en C. Målet er å lage en fullverdig versjon av Windows-versjonen av Transport Tycoon Deluxe for å fungere. Dette arbeides med å forandre på.

OpenTTD er nå på versjon 0.4.0 og kjører på alle større operativsystemer. I tillegg er det også laget dedikerte versjoner for Linux med AMD Athlon 64 prosessorer.

Offisielle versjoner av spillet lastes ned fra [http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=103924&package_id=111717 SourceForge.Net], mens nattlige builds kan lastes ned fra [http://nightly.openttd.org/ http://nightly.openttd.org/]. For å kunne kjøre spillet, må du ha de originale grafikk og lydfilene fra Microprose.

 32-biters grafikkmotor 

Ved versjon 0.6.0 skal OpenTTD støtte en 32 biters grafikkmotor. Det vil si at man vil gå fra dagen 256 farger til en versjon som bruker 32 biter, det maksimale man kan få på dagens datamskiner.

Eksterne lenker

· [http://www.openttd.org Offisiell hjemmeside]

· [http://sourceforge.net/projects/openttd/ Prosjektside på Sourceforge]

· [http://www.tt-forums.net/index.php?c=20 Diskusjonsforum]
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