Programvarekonstruksjon

'''Programvarekonstruksjon''' eller '''implementasjon''' er en underdisiplin av programvareutvikling som omhandler detaljert konstruksjon av meningsfylt programvare gjennom en kombinasjon av programmering, verifikasjon, enhetstesting, integrasjonstesting og debugging.

Målene for programvarekonstruksjonen er å:

· Minimalisere kompleksitet
· Forutse endringer
· Konstruere for verifikasjon
· Følge standarder for konstruksjonen
Se også

· Programvaredesign
Kilder

· IEEE Computer Society: ''Guide to the Software Engineering Body of Knowledge'', IEEE 2004
Eksterne lenker

· [http://www.swebok.org IEEE Guide to the Software Engineering Body of Knowledge] (engelsk)
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