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'''Rokade''' er et spesialtrekk i kongen og ett av tårnene. Man rokerer ved å flytte kongen to felt mot et tårn, og deretter flytte tårnet til det feltet som kongen passerte. Se diagrammene til høyre.

Rokade er bare tillatt hvis følgende vilkår er oppfylt:

# Spilleren har ikke flyttet kongen tidligere i partiet;

# Spilleren har ikke flyttet tårnet som brukes i rokaden;

# Det står ingen brikker mellom kongen og tårnet;

# Kongen står ikke i sjakk, feltet kongen passerer må ikke være angrepet av motstanderens brikker, og selve rokaden må ikke sette egen konge i sjakk.

Rokaden er et viktig trekk i åpningsfasen av et sjakkparti. Man oppnår to fordeler: Kongen flyttes til en sikrere posisjon, og tårnet får en mer aktiv posisjon på midten av brettet. 

Rokade skal utføres ved først å ta opp kongen og flytte den to felt, og deretter flytte tårnet over kongen. 
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