Simula

'''Simula''' var det første objektorienterte C++.

Simula ble utviklet for simuleringer, og behovet innenfor det feltet dannet rammen for mange av aspektene ved objektorienterte programmeringsspråk i dag, inkludert virtuelle funksjoner. Simula ble utviklet i klasser og objekter. Det hadde også muligheter for korutiner. Simula er fortsatt i enn så liten grad i bruk til seriøst arbeid, men dets historiske verdi spiller nok mer rolle enn nytten det har i dag.

En etterfølger for Simula, kalt BETA ble laget, men blir brukt i enda mindre grad.

 Se også: 

·  Objektorientert programmering
·  BETA
{{programmeringsspråk}}
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