Skjermkort

Et '''skjermkort''' er en komponent i en datamaskin som konverterer en logisk representasjon av et bilde lagret i minnet til et signal som kan brukes av en skjerm.  Ofte tilbyr skjermkortet funksjonalitet for å manipulere det logiske bildet i minnet.

Moderne datamaskiner har ofte et skjermkort spesielt utviklet for tredimensjonal grafikk.  Dette er for å avhjelpe prosessoren ved ressurskrevende spill.

Grafiske arbeidsstasjoner har ofte skjermkort mer tilpasset todimensjonal grafikk.
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