Skriptspråk

'''Skriptprogrammeringsspråk''', som oftest kalt '''skriptspråk''', er en type programmer for å utføre en oppgave.

Den største forskjellen mellom vanlige programmeringsspråk og skriptspråk, er at programmer skrevet i et skriptspråk tolkes under eller ved kjøring, mens programmer laget vha. kompileringstrinn før de kan kjøres.

En annen viktig forskjell mellom prokgrammeringsspråk og scriptspråk er at et program som lages i et programmeringsspråk som regel kjører kontinuerlig på PCen. Et script, derimot, kjører bare akkurat i det det blir tolket. Et script kan ikke sende informasjon mellom de gangene de kjører uten å bruke en separat database, mens et programmeringsspråk kan "huske" ting så lenge det kjører.

 Liste over skriptspråk 

{|

| valign="top" with="33%" |

·  ACS
·  ActionScript
·  AppleScript
·  Awk
·  Java)
·  Bourne-Again Shell (bash)
·  Brain
·  CobolScript
·  C Shell (csh)
·  ColdFusion
·  Dylan
·  E
·  Escapade (Tjenerbasert skripting)
·  Euphoria
·  GameMonkeyScript
·  Groovy
·  Guile
·  Haskell
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·  HyperTalk
·  ICI
·  IRC script
·  JavaScript (ECMAScript)
·  JCL
·  Jython
·  Korn Shell (ksh)
·  Lua
·  Lingo
·  LoadRunner
·  mIRC script
·  Miva
·  MS-DOS batch
·  MUMPS
·  NWscript
·  ObjectRexx
·  Perl
·  PHP
·  Pike
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·  Pliant
·  Python
·  QuakeC
·  REBOL
·  REXX
·  Ruby
·  Scheme
·  ScriptBasic
·  Bourne Shell (sh)
·  Shorthand Language
·  Simkin
·  TENEX C shell (tcsh)
·  Tcl
·  UnrealScript
·  UserTalk
·  VBScript
·  Visual DialogScript
·  Z Shell (zsh)
·  ZZT-oop
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