Spillteori

'''Spillteori''' er en matematisk teori utviklet av ungarsk-amerikaneren John von Neumann i 1928. Opprinnelig beskriver spillteori en situasjon med to spillere og deres mulige strategier overfor hverandre.

Teorien er brukt innenfor områder som militærteori, økonomi, sosiologi og statsvitenskap.

Innenfor samfunnsøkonomien utviklet nobelprisvinner John Nash teorien videre til å omfatte mer enn to spillere.
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